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REGULAMENTO ESPECIFICO DE VALORANT

1. Inscrigdes

As inscricGes comegam no dia 06/06/2022 e terminam no dia 30/06/2022. As inscri¢des
poderao ser realizadas no site da Pré — Reitoria de Assuntos Estudatis - PRAE.

2. Chaveamento

O chaveamento do torneio serd de eliminagdo simples, sendo:
e Rodada 1-64 equipes (Melhor de 1)

e Rodada 2 —32 equipes (Melhor de 1)
e Rodada 3 -16 equipes (Melhor de 1)
® Rodada 4 -8 equipes (Melhor de 1)
® Rodada 5 -4 equipes (Melhor de 1)
e Final —2 equipes (Melhor de 5)

3. Check-in

O check-in (confirmacdo de presenca) acontecerd no dia (data a confirmar). Aduracdo serd
de uma hora. Para realizar o check-in acesse o perfil da sua equipe na plataforma e clique
em "torneio", procure pelo torneio e clique em confirmar ""check-in".
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4. Comportamento no Lobby
Na plataforma tem lobby de partida, apds a realizacdo do check-in e inicio do torneio, ambas
as equipes e seus jogadores deverdo entrar na sala, tendo até 10 minutos para todos

entrarem (caso isso ndo aconteca, se aplicara a regra 14. de WO).

e Apds todos entrarem, o capitdo do time mandante devera clicar em “iniciar



partida” no lobby e posteriormente criar a partida no Valorant seguindo a regra
7. de criacdo e configuracdes de partida.

e Em caso de problemas no lobby, ambas as equipes poderdao abrir uma
intervencdo de partida, com isso a organizagao entrara no lobby para resolver o
problema.

e Apds finalizar a partida, os capitdes das equipes deverdo reportar o resultado
(conforme a regra 11. de reporte de resultado) e adicionar o vencedor.

e Em caso de problemas no reporte, a equipe tem até 5 minutos para abrir
intervencdo de partida, caso isso ndo aconteca o reporte é automaticamente
confirmado e ndo sera possivel resetar o resultado.
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5. Criagao e configuragdes de partida
A equipe do lado esquerdo deverad criar partida e convidar a equipe do lado direitopara a
partida.

e Configuragoes de partida:
o Modo: Padrao
Cheats: Off
Modo de Torneio: On
Prorrogacao: Vitéria por Dois: On
Jogue todas as rodadas: Off
o Servidor: Brasileiro
6. Vetos e picks

@)
@)
@)
@)

Os vetos e picks serdo realizados direto na plataforma. Apds a conclusdo devera serseguindo
a ordem como foi decidido, seja no mapa ou no lado.

Em partida melhor de 1, o processo de veto e pick é:
1. Time A (mandante) veto primeiro mapa
2. Time B (adversario) veto segundo mapa



Time A (mandante) veto terceiro mapa
Time B (adversario) veto quarto mapa
Time A (mandante) veto quinto mapa
Time B (adversario) veto sexto mapa
Time B (adversdario) escolhe lado
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Em partida melhor de 5, o processo de veto e pick é:

1. Time A (mandante) veto primeiro mapa
Time B (adversario) veto segundo mapa
Time A (mandante) escolhe primeiro mapa
Time B (adversario) escolhe segundo mapa
Time A (mandante) escolhe terceiro mapa
Time B (adversario) escolhe quarto mapa
O mapa que sobrar é quinto mapa
Time B (adversario) escolhe lado no primeiro mapa
Time A (mandante) escolhe lado no segundo mapa
10 Time B (adversario) escolhe lado no terceiro mapa
11. Time A (mandante) escolhe lado no quarto mapa
12. Time B (adversario) escolhe lado no quinto mapa
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Os mapas permitidos sdo: Fracture, Breeze, Icebox, Bind, Haven, Split e Ascent.

7. Plataforma, Jogo, Elo e Level

A plataforma sera Desktop, no jogo Valorant, sem level minimo e torneio sera derank livre.

8. lJuiz de partida

O torneio ndo contard com juizes, em caso de denuncias ou problemas, o jogadordevera
recorrer ao Discord do torneio.

9. Resultado

Os jogadores sao obrigados a relatar o resultado da partida, anexando o printscreene citar o
ganhador da partida na plataforma.

Reportar Resultado

Tima do Annabel
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10. Discord

E OBRIGATORIO a presenca do CAPITAO, com a devida identificagdo, no Discord do torneio.
A identificacdao deve ser feita no servidor do Discord do torneio na sala nomeada como “faga-
sua-identificagdo-aqui”. Digite seu nome, nickname, nome da equipe e torneio no qual esta
participando. A verificagdo serd feita com base nas informagdes fornecidas no formulario de
inscricdo

11. Tabela e Intervalo

A tabela serd liberada as (horario a definir) no site da PRAE. Entre uma partida e outra haverd
intervalos de 5 minutos, exceto na final que serd de 13 minutos.

12. Participantes

5 jogadores titulares e 1 reserva.

13. W.O (equipes que ndao comparecerem)

Caso a equipe adversaria ndo se apresente em 10 minutos na sala criada, a equipe que se
apresentou devera informar a organizacdo no chat da plataforma para ser reportado o
resultado por W.O. A partida sé poderd iniciar com 5 jogadores presentes.

14. Selecdo de agentes

Em caso de desconexdo, na selecdo de agentes, a partida deverd ser refeita e deve ser
retomada com as mesmas escolhas. Pick coringa é proibido (picks de agentes diferentes da
partida anterior).

15. Modo espectador

E permitido utilizar modo espectador, somente para treinador, em caso de iniciagdocom
jogadores no espectador ambas as equipes serao advertidas.

e No entanto o treinador ndo poderd pausar (fungcdo somente dos jogadores) a
partida e falar no chat geral (acesse Discord e abra “ticket” para iniciar
comunicacao), em caso de descumprir ambas regras, sera advertido, em caso de
reincidéncia serd impedido de continuar nas demais partidas.

16. Pausa técnica

Em caso de problemas técnicos, cada time podera utilizar até 5 minutos de pausa por partida.
A pausa deve ser acionada somente no freezetime (tempo de compra antes do inicio de um
round) e nunca usado durante o andamento de um round. Serd necessdrio avisar a equipe
adversario o motivo da pausa.

e Como acionar a pausa técnica:
o Aperte a tecla “Esc” no teclado
o Clique em “cheats”
o Clique em lig. Para pausar crondmetro de partida
o Para desativar a pausa, clique em des.



17. Pausa tatica

Cada equipe tera direito a uma pausa tatica de 1 minuto por lado (uma pausa do lado
Defensor e uma pausa do lado Atacante). A pausa devera ser acionada somenteno freezetime
(tempo de compra antes do inicio de um round) e nunca usada durante o andamento de um
round. Sera necessario avisar a equipe adversario o motivo da pausa.

e Como acionar a pausa tatica:
o Aperte atecla “Esc” no teclado
o Clique em “partida”
o Em baixo, procure por “intervalo”
o Cligue e aguarde a votacao.

18. Equipamentos

Os jogadores sdo responsdveis pelos seus préoprios equipamentos (computador, periféricos,
internet e etc.). Em caso de desconexdo, a partida ndo serd reiniciada.

19. Atualizagao do jogo

Antes de iniciar o torneio, verifique se o jogo estd atualizado, a organizacdo ndo esperara seu
jogo ser atualizado.

20. Codigo de conduta

O cédigo de conduta tem o propdsito de garantir a integralidade do torneio e a diversdao dos
envolvidos, em caso desrespeito das regras, a equipe recebera punicdo com base na acao
realizada. O jogador que presenciar infragdes como as descritas abaixo (conforme o quadro
1), deverd filmar ou tirar printscreen e enviar para os organizadores no servidor do torneio,
no canal nomeado de “denuncias” (ndo serd divulgado nenhuma informacdo particular do
denunciante, serd totalmentean6nimo). A organizacdo avaliard internamente as provas e se
for comprovado aplicara puni¢ao para denuncia. Em caso de 4 adverténcia, a equipe sera
desclassificada do torneio e ndao receberd a premiacdo. Todas as adverténcias sao
cumulativas, ou seja, sera contado da primeira partida até o final do torneio.

Quadro 1 — A¢do e punicao

Acao Punic¢ao

N3o realizar o check-in (confirmacg&o de participacdo). Desclassificacao

Ndo se apresentar na partida em 10 minutos na partida. Desclassificagdo

Capturas de tela manipuladas, torneios/scrims anteriores ou

Desclassificacao
marcar resultado errado. s

Abrir intervengdo de partida, com intuito de atrasar o torneio. |Adverténcia

Desconexdo excessiva na sele¢do de agentes. IAdverténcia
Uso abusivo da pausa técnica. Adverténcia
Uso de pausa técnica e tatica fora do freezetime. IAdverténcia

Iniciagdo de partida com jogadores no modo espectador. IAdverténcia




O uso de qualquer programa de uso de bugs e Hackers

. . . . ‘. Desclassificagdo
infringe os direitos do organizador, publisher e usuario. s

Terminar o jogo com configuragdes/carregamento errados

S Resultado é pontuado
visiveis.

Manipulagdo de torneios (por exemplo, jogadores invalidos

Desclassificagdo
em contas)

Deixar a equipe adversaria vencer intencionalmente. Desclassificagdo

Em caso de desconexdo na selegdo de agentes as equipes

- . o IAdverténcia
deverdo repetir os mesmos “picks”.

E proibido usar nomes (equipe) e nickname, que contenham
apologia as drogas, armas, nazismo, racismo, nomes eréticos, |Desclassificagdo
homofobia e todo e qualquer insulto.

O chat /all deverd ser usado somente para comunicacio de
partida, caso algum jogador envie palavras de zoagdo (izi,?, gg |Adverténcia
izi, etc.), recebera punigdo.

Denduncias caluniosas (falsas) Desclassificagdo

Comentarios racistas, homofdbicos, machistas contra
qualquer participante do torneio, que seja na partida ou no
Discord. Caso acontega, o jogador receberd adverténcia de IAdverténcia
acordo com gravidade das ofensas ou até mesmo a
desclassificacdo da equipe.

As decisGes dos organizadores sdo definitivas. O jogador que
atrasar o torneio discutindo uma decisdo dos administradores |Adverténcia
ou n3o cumprir estard sujeito a adverténcia e/ou
desclassificagdo.

1° vez - Aviso
2° vez - Adverténcia para equipe

3° vez - Treinador impedido de
Regra para treinador: falar no chat geral /all assistir as demais partidas

Regra para treinador: pausar partidas sem autorizacao

Termo de concordancia

Todos os participantes do torneio deverdo estar de acordo com as regras deste documento
para participar do torneio.

21. Direito de imagem

Ao participar do torneio de Valorant, as equipes participantes e seus jogadores concordam
em ceder o direito de imagem para aPrd-Reitoria de Assuntos Estudantis (PRAE) - UniRV e
Seus parceiros.

22. Mudanga de regras
A organizacdo se resguarda do direito de efetuar quaisquer alteracdes nas regras sem aviso
prévio.

23. Validade das regras
Se qualquer disposi¢ao deste Regulamento for invdlida ou impraticavel, as demais regras

deste permanecem validas e uma revisdo apropriada devera ser aplicada, de modo a
recuperar a intencao da regra original.

24. Cancelamento ou adiamento



O torneio podera ser cancelado ou adiado, caso aconteca situacdo extraordindria, como por
exemplo, desastres naturais.

25. Duvidas

Entre em contato pelo Discord do torneio



