
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

1. A competição de Futebol Eletrônico será realizada de acordo com este 

Regulamento. 

2. Os jogos serão realizados presencialmente nos dias 10 e 11/09/22. 

3. Requisitos mínimos de internet para participação, garantindo a fluidez do jogo: 

a) Velocidade de Download: 20mb 

b) Velocidade de Upload: 10mb 

c) Ping: 40ms (máximo) 

d) Qualidade da transmissão: 720p; 60fps 

4. Configurações Modo Normal: 

a) Tempo de Jogo: 6 (seis) minutos; 

b) Pauses: Regulado automaticamente; 

c) Clubes e Seleções; 

d) Clima: Noite, sem chuva e sem neve; 

e) Fase de Grupos: Jogos normais, pontuação padrão; 

f) Playoffs: Ida e volta. Em caso de empate, terceiro jogo com gol de ouro. Persistindo o 

empate, o quarto com gol de ouro. 

5. As configurações das partidas deverão ser: 

a) Jogo: FIFA 2022; 

b) Plataforma: PS4; 

c) Câmera: Transmissão de TV 

d) Clubes e Seleções 

e) Radar: 3D; 

f) Lesões: Ligado; 

g) Dificuldade: Legendário; 
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h) Condições de saída: Personalizadas; 

i) Clima: Noite, sem chuva e sem neve; 

j) Juiz: Aleatório; 

k) Substituição: 03 (três); 

l) Defesa: O uso de defesa tática é obrigatória em todas as etapas da competição 

6. Todos os inscritos devem jogar com o mesmo perfil e o ID PSN / Gamertag 

registrados na tabela de partidas não podendo ser uma conta diferente. Se a conta do 

seu oponente for diferente, peça para ele alterá-la. 

7. O(a) aluno(a)-atleta deverá estar no local do jogo com antecedência mínima 

de 40 minutos antes da partida. 

8. Jogadores que não se apresentarem no horário correto de suas partidas, serão 

penalizados com a perda da partida por WxO (equivalente ao placar de 2x0). 

9. Em caso de desconexões: 

a) Em caso de lag que atrapalhe o desenvolvimento do jogo, o player que se sentir 

prejudicado deve dar pause, mandar um chat ao adversário e interromper o jogo 

imediatamente, antes dos 15 minutos de partida. Caso ultrapasse este tempo de jogo, 

você estará assumindo por sua conta e risco as consequências da partida. 

b) Se a conexão for interrompida, o jogo deverá ser reiniciado, jogando apenas o tempo 

restante para o fim do jogo. 

c) O placar da partida deve ser o mesmo, ou seja, os jogadores devem concordar e forçar 

os objetivos que já haviam acontecido antes da queda da conexão. Se alguma expulsão 

ocorreu antes da desconexão, o jogador penalizado pela expulsão deve forçar a expulsão 

do mesmo jogador quando o jogo é reiniciado. 

10. Para a classificação das equipes, serão realizadas disputas com eliminação 

simples. 

11. Critério de desempate: 

a) Caso haja empate será realizada outra partida com o critério de Golden Gol. 

12. Os casos omissos serão resolvidos pela Coordenação da modalidade, com 

anuência da Direção Geral, não podendo essas resoluções contrariarem o Regulamento 

Geral. 

13. Os jogadores devem comunicar a organização do torneio sobre o erro de 



conexão, dentro dos prazos estabelecidos de reclamações para cada fase. Caso não seja 

informado, poderá ocorrer aplicações de WO na partida não realizada, de acordo com 

os agendamentos dos jogos realizados pelo sistema. 

14. Para evitar erros de conexão deve-se liberar as portas de conexão do seu 

modem de internet conforme solicitado pela EA Sports. Caso o jogador seja reincidente 

com erros de conexão com seus adversários, o mesmo será automaticamente eliminado. 

15. Infrações e penalidades 

a) O participante que infringir as cláusulas deste regulamento será penalizado nos termos 

abaixo. As penalidades serão sempre aplicadas pelo Comitê Organizador e serão as 

seguintes: 

b) Aviso: a ser aplicado apenas em infrações leves e não desclassificará o participante; 

c) Advertência: uma vez aplicada, desclassificará o participante da partida que estiver 

disputando; 

d) Expulsão do participante do Campeonato. 

e) O participante que não se apresentar no horário designado para o início da realização 

da sua partida será automaticamente desclassificado. 

16. Eliminação de participantes ou punições  

Segue alguns motivos dos quais os jogadores podem serem eliminados dos torneios ou 

punidos: 

a) Má fé; 

b) Falta de compromisso para a realização das partidas; 

c) Falta de ética desportiva; 

d) Agressões verbais; 

e) Inserções desmedidas com intuito de conturbar o ambiente do torneio; 

f) Insinuações desagradáveis sobre índole e/ou honestidade de qualquer dos participantes do 

torneio; 

g) Conexão ruim, que dificulte e/ou impossibilite a realização das partidas; 

h) Ficar tocando a bola com o goleiro ou na zaga para passar o tempo de jogo; 

i) Combinação de resultados; 

https://help.ea.com/pt-br/help/faq/opening-tcp-or-udp-ports-for-connection-issues/


17. Disposições gerais 

a) O Comitê organizador reserva-se o direito de modificar total ou parcialmente os termos 

e condições deste Instrumento, devendo: informar os participantes acerca de eventuais 

alterações com a devida antecedência através do site dos Organizadores; 

b) As dúvidas e omissões deste Regulamento serão solucionadas pelo Comitê organizador 

do Campeonato de forma soberana, não cabendo recurso a essas decisões; 

c) Qualquer tolerância em relação ao disposto neste Regulamento será mera liberalidade 

do Comitê organizador; 

d) O Comitê organizador reserva-se o direito de desqualificar qualquer participante que 

venha a manipular, violar e/ou fraudar, ou mesmo tentar manipular e/ou violar o correto 

andamento deste Campeonato ou seu resultado, bem como aqueles que descumprirem 

o presente Regulamento; 

e) O Comitê organizador poderá, ao seu exclusivo critério, a qualquer tempo, se julgar 

necessário, interromper, alterar, suspender ou cancelar o presente Regulamento, por 

motivos de força maior ou qualquer outro fator ou motivo imprevisto, os quais estejam 

fora do controle do Comitê organizador e que comprometam o andamento deste 

Campeonato, de forma a impedir ou modificar substancialmente a sua condução como 

originalmente previsto. 

f) Ao inscrever-se neste Campeonato, o participante assume automaticamente o 

conhecimento de todos os termos deste Regulamento, ficando de acordo com todos os 

itens mencionados e acatando todas as decisões do Comitê organizador. 

 


